






















































はじめに 

このたびは、ネットビレッジ株式会社の商品をお買い上げいただき、誠にありがとうございます。 

本マニュアルは、本製品をプレイするにあたり必要な操作方法、インストール方法などを説明します 
ご使用前に、この「マニュアル」をよくお読みいただき、正しい使用方法にてご愛用ください。 

なお、この「マニュアル」は再発行いたしません。大切に保管してください。 


♦使用上の注意 

•ディスクの両面には、傷や汚れをつけたり、シールを貼ったり文字を書いたりしないよう注意して 
ください。 

•モニターからは、ある程度距離をおいてプレイしてください。 

•長時間ゲームするときは、健康のため1時間ないし2時間ごとに1◦〜15分の小休止をしてくださ 
い。 

參このプログラムは著作権法によって保護されております。データの改造、改変や不法なコピーはお 
やめください。 


♦健康上の安全に関するご注意 

精神的、および肉体的に疲労を感じるほどの長時間にわたるプレイは、健康上好ましくありませんの 
で避けてください。また、ごく稀にモニターを見ている時に強い光の刺激や、点滅を受けたりすると、 
一時的に筋肉の痙攣や意識の喪失等の症状をを経騃する人がいます。こうした症状を経験した人は、 
ゲームをプレイされる前に必ず医師と相談してください。 

また、ゲームをしていて、このような症状が起きた場合には、ゲームを止めて、医師の診療を受けて 
ください。 


♦DirectX について 

この製品には、 Di 「 ectX 8 •◦が使用されていますので、お客様のパソコンが DirectX 8.0 に対応して 
いるか、ご確認ください。 

DirectX への 対応状況は、各パソコンメーカーにおたずねください。 

DirectX およびその対応状況、ドライバなどに関するサポートは弊社ではできかねますので各バソコ 
ンメーカーおよび八ードメ ー カーにおたずねくださし、_。 























キャラクター （ NPC ) との接触 


リアーの流 
























プレイヤー®みなさ _ へ 

はじめに、スタッフを代表し、このゲームをお買い上げくださったことに感謝いたします。 
「はじめに」ではごくありふれた言葉だと思いますが、それでも私たちは感謝の言葉を捧 
げずにはいられないのです。このゲームをお買い上げいただいたということは、海賊版の 
はびこる昨今では尚のこと、私たちスタッフが『ディヴアイン■ディヴィニティ』制作に 
費やした時間と努力のすべてが報われることを意味し、そのことに感謝の気持ちを表した 
いからです。ゲームを終えられたとき、このソフトにお金を払ってよかったと感じていた 
だけることを心から願ってやみません。 


『ディヴアイン • ディヴィニティ』の制作に当たっては、ある明確なデザイン目標がありま 
した。まず大多数のプレイヤーが簡単に取りかかれるような、シンプルで面白いゲームを 
作るということです。それと同時に、一部のプレイヤーに見られるような、しばらくゲー 
ムの世界に浸ってそこでの出来事を存分に味わうことを好むタイプの方々にとって、満足 
のいく深みのあるゲームにすることも望んでいました。簡単に言えば、手強い RPG ソフ 
卜とシンプルな RPG ソフトのいちばん良い部分を融合させたゲームにしたかったのです。 








この序文を書いている現在も、私たちは懸命にゲームのテストを続けていますが、テス 
トプレイヤーたちの様子を見ていると、どうやら私たちの目標は達成されたようです。 


彼らのほぼ全員が戦闘や暴力中心のゲームをするつもりで臨み、実際に最初の数時間は 
そんなタイプのゲームをプレイしているような様子を見せます。けれども、彼らはやが 
ていろいろな発見をし、それぞれに違ったスタイルのプレイをし始めます。まさに、私 
たちの願い通りです。 


冒険で満ちあふれた壮大な世界を見つけられることを願っています。もし、ゲームの途 
中どこかで「自分が今プレイしているのは、一体なんだろう？アクションゲームだろうか、 
それとも RPG だろうか？」と不思議に思うことがあったら、それこそがあなたがやると決 
めたゲームの正体なのです。『ディヴアイン•ディヴィニティ』には無限の楽しみ方があ 
り、あなたはその中から自分に一番合ったものを選んだにすぎません。それが私の考え 
る 「 Cool 」 です。 






ご健闘を祈ります。若造の公爵に冒険を断念させられることがありませんように 


Swen Vincke 
Lanan Studios 
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ニティ』の環境設定ツールが現れます。このツールはあなたのマシンのビデ 
才力ードを保護しようとするものです。このツールが提案する設定を変更せずに、テス 


ボタンをクリックしてテストを 


することを強くお薦めします。設定を変更するのは、 


ゲームの操作上何か問題が生じたときのみにしてください（「トラブルシューティング」 
参照)。テストが完了した5、ウィンドウ表示されるようになった[適用&閉じる]を選択 
してくださしヽ。環境設定ツ ー ルは閉じられ、ゲームがスタートします。 


グラフィックスの表示方法や解像度の選択に加え、環境設定ツールで a ビットブリッティ 
ングを使うかどうか、よりアクティブなゲームのために滑らかさを要求するかどうかも選 


ベます。このチェックボックスに触るのは、問題が生じたとき、あるいはゲームの進み方 
が極端に遅いときのみにしてください（「トラブルシューティング」参照）。 


トラブルシューテイング 

問題： 画像の周囲に黒いボックスが現れる。 

原因：ビデオカードがカラー キーを サホ°一 卜していません 


対応策： 環境設定ツールで a ビットをオンにしてください 


から、ゲームの進み方が遅すぎるときは、低めの解像度でプレイしたほうがよいかもしれ 


ません。 


環境設定ツールの設定を変更したときは、テストをする必要があります。テストボタンを 


クリックしてください。ディスプレイがリクエストモードに替わりますので、マシンのビ 
デオカードやドライバに合っているかどうかテストしてください。テストが完了すれば、 


変わっています。 


が、 Software 、 DirectDraw も使用できます。また、 3 DFX 力ードには Glide も使用可能 
です。グラフィックス表示方法を選ぶほかに、プレイしたいゲームの解像度を選ぶことも 


できます。一般に選んだ解像度が高いほど、スペックの高いマシンが要求されます。です 


示する際に使用するグラフィックス表示方法が指定できます。 Di 「 ect 3 D をお薦めします 


が ゲームの コンテンツを表 


環境設定ツールによって、「デイヴアイン • デイヴ イニ ティ 


[適用&閉じる]ボタンをクリックすることができるようになり、設定は八ードディスクに 
保存されます。次に『ディヴァイン•ディヴィニティ』を起動するときは、新しい設定に 


































問題： 


原因： 


グラフィックスがぼやける。 


ドライバが「霧の生成」をサポートしていません。または、カラーキーが機能して 
いません。 

対応策： 環境設定ツールで a ビットをオンにします。さらに、ゲームのビデオオプシヨ 


問題： ゲームの造み方が非常に遅い。 

原因： いろいろな原因が考えられます。 

対応策： 以下の方法の中から、プレイできるレベルまでスピードアップするのに有効な 

ものをいくつでも実行してください。 


対応策： 環境設定ツールで a ビットをオンにします。 


1) 「霧の生成」を切り替える。 

2) 環境設定ツールで a ビットをオンにする。 

3) 環境設定ツールで解像度を640 X 480 に設定する。 

4) 環境設定ツールでオプションの滑らかさをオフにする。 

5) クオリティを 「 L 〇 W 」 あるいは 「VERY LOW 」 に設定する。 

6) 八ードディスクの空き容量が十分であることを確認する。 

7) 力ードが純正品でないなら、 di 「 ect 3 □の代わりに glide を試してみてください。 


問題： 

原因： 

対応策 


_ 


バックグラウンドストーリ 

スタートメニュー内にある PDF データで、ディヴァイン • ディヴ ィニ ティのバックグラウ 
ンドストーリーを読むことができます。このファイルを読むためには 、 Acrobat Reader 
がパソコンにインストールされていることが必要です 。 Acrobat Reade 「ファイルは、 
「インス!ルディスク〗」の 「 Adobe 」 フオルダ内にありますので、 「 a 「 505 . exe 」 を 
ダブルクリックするとインストールウイザードが始まります。その後は、ウイザードの 


ンで「霧の生成」を切り替えてください 


問題： インターフェイスの一部がゲームに現れるとき、マウスカーソルの進み方が非常に 


遅くなる。 


原因： ビデオドライバのカラーキーが遅くなっています。 


上記のどの対応策を試しても、グラフィックスの問題が改善されません。 

ビデオカードが『デイヴアイン.デイヴイニテイ』に合っていないものと思わ 
れます。 

環境設定ツールで [ directdraw ] もしくは [ software ] のどちらか速く動くほうを 
選んでください。 


指示どおりにインストールを行ってください。 

















ムの基本操作 


メインメニュ 


メインメニューはゲームの基本となる項目で構成されています 


OlVirK 
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ゲームを新しく始める場合、[プレイ再開]という項目はグレー表示になっています。メイ 
ンメニューは、ゲームのプレイ中でも、 E 3 キーを押すことによって、いつでも開くこ 
とができます。ゲームをすでに開始している場合は、[プレイ再開]が選択可能な状態にな 
つており、クリックすると継続中のゲームに戻ることができます。 


[ニューゲーム]は、新しくゲームを開始するのに使用します。この項目をクリックすると、 
キャラクター選択画面が表示されます（次章を参照)。 

保存したゲームを読み込みたいときは、[□ード]をクリックしてください。すると、別の 
画面が開き、保存したゲームの内容が一覧となって表示されます。ゲームの口ードは、希 
望するゲームを選び、画面右下にあるボタンをクリックすると実行されます。このとき、 
プレイ中のゲームは失われてしまいます。□—ドせずに画面を閉じたくなった場合は、下 
部にある大きな [ x ] ボタンをクリックしてください。『ディヴアイン•ディヴィニティ』の 





















ゲームの保存には、大量の八ードディスクスペースが必要です。この画面でゲームを選 
択すると、そのゲームが使用している八 ー ドディスクスペースを確認することができま 
す。保存してあるゲームを削除したいときは、削除したいゲームを選び（ゲーム名をク 
U ック）、同じ画面の左下にある小さなゴミ箱をクリックしてください。 


[セーブ]は、プレイ中のゲームの保存に使います。まだゲームを始めていない場合、この 
項目はグレー表示になっています。[セーブ]をクリックすると、[□ード]の場合と同じよ 
うに、新しい画面が表示されます。ゲームの保存は、画面下部にある横長のバーをク IJ 
ックしてゲームの名前を入力した後、右下にある大きなボタンをクリックすると行われ 
ます。以前にセーブしたゲームに上 S きしたいときは、上書きしたいゲームを選んだ後、 
先の説明と同じように、右下にある大きなボタンをクリックしてください。八 ー ドディ 
スクに十分なスペースがない場合は、保存してあるゲームを削除することもできます。 
その場合は、削除したいゲームを選び、同じ画面の左下にある小さなゴミ箱をクリック 
してください。 


[オプション]を選択すると、『ディヴァイン，ディヴィニティ』のオプションメニューが 
開きます。（詳細については、次のページを参照）なおこのファイルは、『ディヴァイ 
V 、 デイヴイニテイ』をインス!ルする際に指定したフォルダにもコピーされていま 


[クレジツト]をクリツクすると、 
タツフのリストが表示されます。 

















メイン ゲームメニューの オプション 

このメニューでは次のことが可能です。 

]) [プレイ再開]:このメニューを終了してゲームに戻ります。 

2) [ニュー ゲーム]: 新しい ゲームをスター トします。 

3) [□— ド]:セーブしたゲームを□—ドします。 

4) [セーブ]: 現在の ゲームをセーブし ます。 

5) [オプション]: 

a ) [ビデオ]: 

i ) [ビジュアル]: 

1) [ガンマ値]:この値を大きくするとシーンが明るく（黒いエリアが灰色に) 

なります。 . 

2) [ダークネス]:画面上の光のないエリアをどのくらい暗くするかを決定し 

5〇だとかなり暗くなります。 


ます： 25ではやや暗く、 

ii ) [パフオーマンス]: 

1) [照明クオリティ]:牛- 
す (高クオリティニ高速アップデート） 

2) [Z トンネル]: Z トンネルをオンにすると、キャラクターが障害物の後ろに 
立ったときに障害物が半透明になり、キャラクターが見えるようになります。 

3) [3 D シャドウ]:この機能をオンにすると、プレイヤーの位置に応じてオブ 
ジェクトの影が正しい方向に表示されます。 

4) [霧の生成]:日中に現れる白い霧です。 

b ) [サウンド]:各種音響の音量を決定します。 

i ) [環境音]:バックグラウンド音響（天候や環境の音響） 

ii ) [アクション音]:アクションの音響（戦い、オブジェクトの操作、歩行、モンス 
ターの 音響） 

iii ) [ BGM ] :ゲームの背景音楽 

iv ) [音声]:ゲーム内のキャラクターの音声再生のオン/オフ 

V )[コメント]:実行されたアクションについて、ゲーム内のキャラクターがコメン 
卜することがあります。この機能のオン/オフを切り替えられます。 

c ) [バトル]:オプション 

i ) [詳細説明]:この機能をオンにすると、戦闘で与えるダメージに関しての補足情 
報のテキストが表示されます。 

d ) [キー 配列]: ショー ト カッ トキーの設定を変更できます。 

0 [操作キーの変更]:アクションに新しいキーを割り当てます。 
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6) [イント□ムービー]:ゲームのオープニングをもう一度再生します 


7) [クレジット]:ゲー厶のクレジットを再表示します 


ムの終了]:ゲームを終了します 


〇 


キャラクターの選択と説明 

イヴアイン•デイヴイニテイ』を始める前に、まずはプレイするキャラクターを選ぶ 
必要があります。キャラクタ--は3種類の職業の中から選んでください。それぞれ男性と 


女性が用意されています。メインメ 


の [ニュー ゲーム1をクリックすると、キヤラク 


ター選択画面が開きます。この画面を見て、気に入ったキャラクターをクリックしてく 
ださい。するとそのキャラクターが前に進み出て、画面下の情報ウィンドウに詳しい情 
報が表示されます。 



情報ウィンドウの中央にはキャラクターの肖像両が表示されます。肖像画は左右にある 
アイコンをクリックすると切り替わります。プレイするキャラクターには、好みの名前 
をつけることができます。下にある [ Hero ] という欄をクリックして、好きな名前を入力 
してください。肖像画の左にはキャラクターの説明が、右にはキャラクターのデータが 
表示されます。また、データの右には2つのアイコンがあります。これらはゲーム開始時 
におけるキャラクターのスキルを表しています。これらのアイコンにマウスポインタを 
重ねてしばらく待つと、そのスキルの内容がポップアップ表示されます。 




























敏捷性 ( Agility ) 

敏捷性が高いキャラクターは、攻撃の精度や防御率が高く、器用さを要求される八イレべ 
ルな武器や鎧を使いこなすことができます。 


知性 ( Intelligence ) 

知性は魔力に影響します。魔術師にとっては非常に■要な属性です 


体格 ( Constitution ) 

キャラクターが概してどれくらいタフかを示しており、ゲーム開始時のバイタリテイやス 
タミナに影響します。 


マナ ( Mana ) 

魔法が効果を発揮するために必要な精神エネルギ 


です。 


定の魔力が消費されます。つまり、呪文をかけるたびに、手持ちの魔力は徐々に減ってい 


くのです。この値がゼロになると、呪文を使うことができなくなります 


バイタリテイ ( Vitality ) 


ゲーム開始時におけるキャラクターの体力です。この値がゼロになるとキャラクターは死 


多くの場合、祝文を唱凡ると 一 


筋力 ( Strength ) 

筋力が高いキャラクターは、重い武器や鎧を使いこなし、敵に大きなダメージを与えるこ 
とができます。また、通常はこの値が大きいほど、携帯できるアイテムが多くなります。 


んでしまいます。 
























サバイパー (Survivor) 

「盗賊」や「殺し屋」などと呼ばれることもありますが、公正に判断すると、 
大抵の豪商や政治家よりはるかに道義をわきまえています。サバイノ（一は才覚 
と反射神経を頼りに生きています。これらの能力を使って強欲な権力者から金 
品を盗み、飢えをしのぐことに彼らは良心の呵責を感じません。サバイパーは 
自分たちのことを腐敗した社会の犠牲者だと考えています。金持ちはさらに富 
み、貧しき者はなす術もなく飢えに苦しむ一それが彼らの目に映る社会の実情です。商 
人ギルドの代表が、スリとして名高いサバイバーをヴェルディスティスで捕らえ、「まっ 
とうな商人が汗水流して稼いだ金を盗んで心が痛まないのか」と尋ねたことがあります。 


返ってきたのは 
葉でした。 


‘まっとうな商人’なんて奴がいるならな」という軽蔑が込められた言 



特色 



サバイバーは隠密行動に長けており、敵の目を逃れつつ目標を達成しようとし 
ます。しかし、戦いの腕前もなかなかのものです。サバイバーが好む武器は、 
弓、槍、短剣のような軽くて手軽なものです。また、物陰に身を隠したり、巧 
妙な罠を仕掛けたり、_薬を使ったりする能力を伸ばしていくこともできます。 
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女 



夕 


一性 







































: t M 4 ベ貪•嫌物ひ科# f-n ：^i 
•态人#&灸し教黄:科本爱翁#.歲免.れ穿.こ iR.BNs 
. t-i^. 
: isfil^ __: な# ¥su.. z _ む.私 k 華 
:. 辦 m 略 i ^、 hx 皤■■务が:: - h い. 


:相4ベ • m パい 

1»恭爹_#.策籌れぼ.'. 





ウオ — リア — （ Warrior) 




いついかなるときも鋭く光る剣を携え、強固な鎧に身を包み、悪に真正面から 
立ち向かって輝かしい勝利を収める。それがウォー U アーです。鋼鉄のぶつか 
り合う音や戦いの咆哮は、ウォーリアーにとって戦場に流れる音楽のようなも 
の。ウォーリアーは重い武具を使いこなす訓練を通じて、筋力と体力を高めて 
いきます。これにより、ゆくゆくは破壊力抜群の武器を携え、最重量級の鎧で 
身を包むことが可能になるのです。この暗闇の時代に突入してからというもの、ウ ォー リ 
アーの姿はリヴェロンのいたるところで目にすることができます。戦いの真っ只中にいな 



いときのウォーリアーは、たいてい近所の酒場で古今東西の武勇伝に興じているか、さち 
なければ武器屋に足繁く通っています。 



t 


特色 



力と名誉、それがウォーリアーの特徴です。ウォーリアーは物理的な力を重視 
します。また、血の気が多く、すぐかつとなる反面、逆境の中で勇気を見せた 
者に対してはすぐに仲間意識を持ちます。 U ヴェ□ン最強と言われているウォ 
ー リアーの中(こは、優れた武^5を身につけているだけでなく、武器に強力な魔 
法をかけて効果を上げることができる者もいます。 
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ウイザード （ Wizard) 



げ出すでしよう。「傲 1 



ウイザ ー ドが道の左側を歩いてくるのに気づいた人々は、すぐさま反対側に逃 


「利己的」、「危険をはらんだ力の持ち主」。これらは 


人々が謎めいたウイザードを描写するときに陰で口にする言葉です。それで 
も、<善>と<悪>の間で繰り広げられた多くの戦争や、歴史に残る戦いを振 
り返ると、ウイザードはく悪>の勢力を撃退するのに、いつも中心的な役割を 
果たしてきました。町での評判に納得がいかないあるウイザードはこう言っています。 
「先の大戦でウイザ ー ドの助けがなかったら、く七種族同盟>は<混沌の王>に大敗し、 
今ごろは奴の手下であるく地獄の亡者>たちが大手を振ってこの道を歩いていただろう」 
と。 

難解な魔術の研究に打ち込んでいるおかげで、ウイザードは無類の知性を備え、強力な魔 
力を内に秘めています。戦闘では..武器や鎧はまったくといっていいほど身につけず、ひ 
たすら魔法を使って敵を打ち負かします。 


特色 



ウイザードは体力的にはそれほど強くありませんが、その知性によって驚く 
べき力を発揮することができます。たとえば、敵を焼き焦がす「シーキング* 
フレイム」の呪文は、剣で敵の首を落とすのと同じくらい効果的です。高レべ 
ルのウイザードともなると、精霊界に働きかけ、頼もしい味方として戦ってく 
れるクリーチャーを召喚することもできます。 
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キャラクタ 


JB 


の操作 


メインゲ ー ム画面 

メインゲーム画面は大きく上下に分かれています。上には冒険の舞台となる世界が表示さ 
れ、下にはコマンド用の各種アイコンが並んでいます。これらのアイコンをクリックする 
と、さまざまなゲーム機能を実行できます。 また 、シヨートカットキーを使って同じ操作 
を行うこともできます（詳細については49ページを参照)。 


画面下側のアイコンをクリックすると、通常、画面上の既定の位置にポップアップウィン 
ドウが現れます。これらのウィンドウの大半は、ドラッグ操作で希望する位置に移動させ 
ることができます。ポップアップウィンドウを閉じる方法としては、開いたときと同じア 
イコンをクリックする、そのウィンドウに割り当てられたシヨートカットキーを使う、ウ 
インドウを右クリックする、左マウスボタンで[ X ]ボタンをクリックする、があります。 


1 . カーソル 

2. ミニマップの切り替え 

3. 日誌 

4. ポーズ 

rr ^ 臣と 

O - It し〇5 J=a 

6. スキルー覧 

7. ポーシヨンー覧 

8. バイタリティ 

9. スキル 

10. ステ ー タス 


11. メインメニュー 

12. 経験値 

13. スタミナ 

14. 戦闘モード 
18,装備 

16. アイテム Li ストを開く 

17. マナ 


.和 




















キャラクターの移動はマウスを使って行います。方法は2通りあります。1つめはキャラ 


クターの移動先をクリックするという方法です。その地点が移動可能な範囲にある場合、 
キャラクターは自分で移動ルートを考え、そこへ向かいます。もう1つはキャラクターの 
移動ルートをプレイヤー自身の手でコント□—ルするための方法です。この場合はマウス 
の左ボタンを押しながらカーソルを画面上で動かします。するとキャラクターは、力ーソ 
ルの動きに合わせて連続的に移動します。カーソルをキャラクターに近い場所に置くと、 
キャラクターは歩いて移動します。キャラクターを走らせたい場合は（敵から逃げる場合 
など）、できるだけカーソルを離してください。ただし、走っている間はスタミナが減少 
していきます（メインゲーム画面を参照)。スタミナがゼ□になると、移動速度が歩行レ 
ベルまで低下し、スタミナが回復するまで走れなくなります。スタミナを回復させる手っ 
取り早い方法は、動かずにじっとしていることです。なお、キーボードの® I キーを使つ 
て歩行と走行を切り替えることもできます。 


5ニマップ 

リヴェロンの地を探索すると、訪れた場所がミニマップ 
に表示されていきます。ミニマップは[灰 I キーを押すか 
[ミニ マップ] アイコンをクリックすると表示されます。 
黒く表示されている部分は、まだ探索してない地域です。 
探索を進めると、それに伴ってこの「覆い」が取り払わ 
れていきます。このマップウインドウは、ドラッグによ 
って画面の好きな位置に動かせます。マップウィンドウ 
を非表示にしたいときは、再び@キーやアイコンを押 
すか、マップウィンドウを右クリックしてください。ミ 
ニ マップには、以下のようにマークが表示されます。 



青い十字- プレイヤ_の現在位置 
緑の十字 •味方 NPC (またはクリーチャー) 
赤い十字-敵 NPC (またはクリーチヤー） 




V 於 >观 





NPC とは「ノンプレイヤーキャラクター」の略で、 
コンピュータが操作するキャラクターやクリーチャー 

ミニマップには、視界に入っている 


のことです。 


NPC だけが表示されます 


バ^^^^^&» 
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オブジェクトの操作 


旅の途中、数多くのオブジェクトに出くわすことになりますが、そのほとんどに対して、 
拾う、キャラクターの周辺に移動させる、投げる、使う、他のオブジ X ク！、と組み合わせ 


る、といった操作を行えます 


面上でオブジェクトが目にとまったら、マウスカーソル 


を重ねてみましょう。それが操作の対象となりえるオブジェクトであれば、明るく光り、 
その内容が表示されます。オブジェクトが赤く光った場合、そのオブジェクトは手が届か 
ない場所にあります。白く光った場合は、操作できる範囲内にあります。 


オブジェクトを使用する 

オブジェクトの中には、クリックしただけで定められた反応を示すものがあります。たと 
えば、壁にかかったランプをクリックすると、ランプがついたり消えたりします。テーブ 
ルの上にある本をクリックすると、その本を読むことができます。オブジェクトをクリッ 
クしても何も起こらないようなら、そのオブジェクトには既定の反応がないということで 
す。武器、ポーシヨン、鎧は、クリックしただけでアイテムリストに追加されます。武器 
や鎧をまだ身につけていない場合は、クリックした時点で自動的に装着されます。 


オブジェクトを組み合わせて使用する 

オブジェクトは、単独ではなく、組み合わせて使用することもできます。たとえば、空の 
ジョッキとビール樽を組み合わせれば、ジョッキにビールを注ぐことができます。この場 
合であれば、まずはジョッキを拾い、樽にドラッグ&ドロップします。すると、ビールで 
満たされたジョッキが地面の上に現れます。あとはこれを拾うだけです。ジョッキをビー 
ル樽に重ねると、樽が白く光るはずです。これは、手にしているオブジェクトと光つてい 
るオブジェクトを組み合わせられることを示しています。これに対し、白い光ではなく赤 
い X 印が表示された場合、組み合わせて使うことはできません。 


オブジェクトを拾う、 

マウスカーソルをオブジェクトに重ね、マウスの左ボタンを押したまま、画面下部にある 
コマンドアイコンにドラッグしてください。アイテムリストウインドウを開いている場合 


は、直接ドラッグすることもできます 


オブジェクトを移動する 

オブジェクトをキャラクターの周辺に移動させることも可能です。まずオブジェクトを拾 
い、目的地までドラッグしてマウスボタンを離してください。オブジェクトを動かせない 
場合や、指定した場所に落とすことができない場合は、オブジェクトの上に赤い X 印が表 
示されます。また;、オブジェクトによっては移動や落下によって壊れてしまうものもある 
ので注意してください。 









































容器 

オブジェクトには、収納箱、戸棚、樽など、容器としての役割を果たしているものもあり 
ます。こういったオブジェクトにマウスカーソルを重ねると、オブジェクトの名称ととも 
に、中身の有無に関する情報がポップアップ表示されます。何か入っている場合は、容器 
をクリックすると中身を確認できます。 


所持品の管理 

旅を続けていると、平凡なオブジェクトから魔法のオブ 
ジェクトまで、数多くのオブジェクトを拾うことになり 
ます。拾ったオブジェクトは、キャラクターの所持品パ 
ックの中に収められます。[アイテムリスト]アイコンを 
クリックするか、0キーを押すと、アイテムリストが開 
き、所有しているすべてのオブジェクトが表示されます。 
U スト上側には、[鎧]、[武器]、[呪文と巻物]、[薬草と 
ポーシ ヨン]、 [その他]というボタンが左から順に並んで 
おり、集めたオブジェクトがカテゴリー別に分類されて 
います（これにより、アイテムの整理がより簡単になつ 
ています)。 


装備ウィンドウ 

装備ウィンドウには、キャラクターが身につけているアイ 
テムが表示されます。このウィンドウを使って、戦闘時に 
身を守ってくれる鎧を装着したり、取り外したりすること 
ができます。また、使用中の武器や盾を確認したり、交換 
したりすることもできます。キャラクターはドラッグ&ド 
□ップ操作によって好きなアイテムを装備できますが、そ 

ていることが装備する 


のアイテムを使いこなす能力を持 
ための前提条件です。また、ベルト、手袋、指輪、アミユ 
レツト（場合によっては魔法のアミユレツ.卜）なども、こ 
の画面で着用することができます。 
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1,この村について知つ T ること t _ して<:れないか？ 
2 讎奶手纖て奢してもらえるかマ 
3,氣をつけ T * 




キャラクター （ NPC ) との接触 

ゲームに登場するキャラクターは、一人一人がプレイヤーに対してさまざまな感情を抱し、 
ています《キャラクターにマウスカーソルを重ねると、そのキャラクターの名前、体力 I 


加え、ブレイヤーに対する現在の好感度レベルが、青字で表示されます。 

面に影響を及ぼしますが、その中でも影響が最も顕著に現れるのは取引の結果です 
するキャラクターがプレイヤーを好ましく思っていない場合は、取弓晒格が高くなります 
また、好かれていないのを通り越して嫌われている場合には、まったく口を聞いてもらえ 
ないことさえあります。その場合は、贈り物をして好感度を上げると良いでしよう 
ほかにも好感度は、失礼な態度を取ったときの NPC の反応に影響します。好感度が高け 
れば、少しぐらい失礼な態度をとっても大目に見てもらえます。そのためのカギになるの 
が、気前よく贈り物をすることです。好感度レベルは、最低が「敵対」、最高が「崇拝」 
です。盗みや攻撃的な態度は、確実に相手に不快感を抱かせます。また、他のキャラクタ 
一に話しかける際は、礼儀正しい態度と無作法な態度のいずれでも好きなほうを選択でき 
ます。 


つまり、プレイヤーは悪魔にも聖人にもなれるのです。すべてはプレイヤー次第です 


会話を始める 

状況や場面によっては、会話が自動的に始まることもあります。兰 
たいときは、マウスカーソルを相手キャラクターに重ねてクリックします。すると 


ンドウが表示されます 


進められます。黄色のテキストは相手キャラクターがプレイヤーに向かって言ったセリフ 
です。その下に表示される番号付きの白いテキストは、プレイヤーが選択できる質問や返 
答です。 - 


好感度は多くの 


取弓 


この 


話を自分の意志で始め 


話はすべて、ウィンドウのメインとなるテキスト表示部分で 







































1. プレイヤーの取引ウィンドウにあるアイテムの総価格 

2. プレイヤーの所持品リストにあるアイテムの総価格 

3. NPC の取引ウィンドウ 

4. プレイヤーの取引ウィンドウ 

5. ゴールドで清算（バランス） • 

6. 所持品 1 2 3 4 5 6 7 8 9 J スト 

7. 修理モード 

8. 鑑定モード 

9. 取引を止める 

10. 取引をする 


" ■: 



テキスト表示部分の左には、会話用のアイコンが用意されています。一番上には会話中の 


相手の肖像画が表示され、その下には、[取引]、[履歴]、[閉じる]アイコンが並んでいま 
す。[履歴]アイコンをクリックすると、これまで行われた会話を確認することができます。 
会話の内容は、スク□ールバーや矢印ボタンを使うと、上下にスクロールさせることがで 
きます。会話を打ち切りたいときは、[閉じる]アイコンをクリックしてください。ただし、 
この操作によって NPC が侮辱されたと感じ、好感度レベルの低下につながることもあり 
ます。また、重要な会話では、[閉じる]アイコンが使えない場合もあります。 
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プレイヤーの肖像画 


NPC の肖像画 



NPC の取引ウインドウ 
にあるアイテムの総価 



NPC の所持品リスト( 
あるアイテムの総価格 


NPC の所持品リスト 
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取引する 


『デイヴアイン 


ます 


ディヴィニティ』では、キャラクターと取引することで、お金を儲けたり、 
さまざまなアイテムを購入したり、オブジェクトの修理や鑑定を行ったりすることができ 
取引を開始するには、まず誰かと会話を始め、[取弓 I ]アイコンをクリックする必要 
があります。アイコンをクリックすると、独立した取引画面が現れます。左側にはプレイ 
ヤーの肖像画と持っているアイテムが表示されます。アイテムを取引したいときは、取弓 
したいアイテムをクリックして、取引ウィンドウに移してください。各アイテムの下には 
価格が表示され、そのアイテムが複数ある場合は個数も示されます。価格が黄色で表示さ 
れているのは装備中のアイテムです。取引ウィンドウに置いたアイテムの価格は、ウィン 
ドウ上側に示されます。取引に出したいアイテムをすべて取引ウィンドウに移したら、相 
手側にある取引したいアイテムを選択してください。すると相手が取弓 I 価格を提示します。 
チェックマークアイコンをクリックすると商談が成立し、取引終了となります。ただし、 
すべてのキャラクターが取引に応じるとは限りません。取引できるアイテムを特ち合わせ 
ていないキャラクターもいれば、取引を下賤の行為と見なす身分の高いキャラクターもい 
ます。また、クリーチャーのように、プレイヤーを嫌っていて取りつく島もない者もいま 
す。そのような場合、[取引]アイコンはグレー表示になり、クリックしても反応しません。 
また、過去に取引したことがある相手でも、怒らせてしまうと取引に応じてくれなくなる 
ことがあります。この場合の[取引]アイコンは使用可能な状態になっていますが、クリッ 
クしても相手の所持品リストには何も表示されません。こういった状況では、贈り物を渡 
すことが最良の策です。取引ウィンドウにアイテムを置き、そのままチ T . ックマークのア 
イコンをクリックして取引を成立させます。贈り物はキャラクターの気持ちを変える一つ 
の方法です。したがって、怒らせてしまった相手の機嫌をとりたい場合は、贈り物を渡し 
てみましよう。相手の態度が徐々に改善されていくはずです。 


天秤アイコンをクリックすると、プレイヤーの取引に出したアイテムの総額と、相手の取 
引を希望する総額の差分をゴールドで埋めることができます。プレイヤー、もしくは相手 
が所持している金額が差分に足りない場合は、所有しているゴールド全額を取引に出しま 
す。 


オブジェクトを鑑定する 

拾ったオブジェクトが何であるかよくわからない場合は、有料で教えてもらうことができ 
ます。[鑑定]アイコンをクリックして取引モードを鑑定モードに切り替え、鑑定を依頼し 
たい品をクリックしてください。なお、鑑定の対象になりえるのは、鑑定モードに切り 
えたときに価格が青字で表示されるアイテムだけです。 




























オートマップ (Automap) 

全世界を描いた広範かつ精密なマップです。これを見れば、訪れた地域が 一 巨でわかりま 
す。黒く表示されている部分は、まだ探索していない地域です。マップをスク□—ルした 
いときは、マップ上でマウスの左ボタンを押し、スクロールさせたい方向へドラッグして 
ください。また、表示倍率を変更してマップの詳細度を調整することも可能です。プラス 
マークのついた虫眼鏡をクリックすると、マップが拡大表示されます。その右側のアイコ 
ンをクリックすると、逆に縮小表示されます。さら(こ、マップ上の重要と思われる場所に 
メモを書き込むこともできます。[メモを置く]アイコンをクリックしてメモ用の旗を表示 
させ、書き込みたい地点をクリックしてください。これにより、メモを入力できるように 
なります。メモの書き込み後、その旗が立っている地点にマウスカーソルを重ねると、入 
力した内容が表示されます。メモを削除したくなったときは、[メモを消す]アイコンをク 
リックして、対象となる旗をクリックしてください。 


でしよつ 


クエスト (Quest) 

町の人々に話しかけると、何らかの使命を頼まれることがよくあります。[クエスト]ベー 
ジには、そういった使命がすべて記録されています。クエストごとに、日付、件名、内容 
が記されているので、各クエストを思い出す手助けにしてください。日誌をクエストモー 
ドにすると、2つのボタンが現れます。[フィルター]は完了したクエストの切り替えに、 
[マーカーにジャンプ]ボタンは内容が変更された最新のクエストを表示するのに使いま 
す。後者のボタンは、ゲーム中にクエストログの内容が変わった場合にとても便利です。 
なお、クエストに何か変更が加えられると、メインゲーム画面の t : l 誌ボタンが赤に変わり 


ます。 


オブジェクトを修理する 

多くのオブジェクトは、使用しているうちに傷み、役に立たなくなっていきます。こうし 
て耐久力がゼ□になったオブジェクトは、修理するまでまったく使えなくなります。オブ 
ジェクトを修理したいときは、[修アイコンをクリックした後、修理してもらいたい才 
ブジェクトをクリックしてください。なお、修理の対象になりえるのは、修理モードに切 
り替えたときに価格が赤字で表示されるアイテムだけです。 

日誌 ( Journal ) 

日誌には探索中に集めた貴重な情報が記録されています。ここには、クエスト、会話、訪 
れた場所をはじめとするさまざまな情報が含まれます。旅の途中、自分の置かれた状況が 
よくわからなくなってしまったときは、日誌を開いて次の目的地や使命を雁認するとよい 





























戦歴 ( Trophies ) 

U ヴェロンには多くの危険がひそんでおり、探索を続けていれば必ずと言っていいほど戦 
わなければならない場面に遭遇します。さまざまなクリーチヤーや敵を倒すと、ここにそ 
の記録が残ります。打ち負かした敵のリストとその内容を確認したくなったときは、この 
アイコンをクリックしてください。 


会話 ( Conversations ) 

ゲーム中に交わした会話はすべてここに記録されます。このリストには、会話ごとに件名 
と日時が表示されます。それぞれの会話の詳細を確認したいときは、該当する件名をクリ 
ックしてください。会話の具体的な内容が表示されます。 


プレイヤーの特質 (Personal Traits ) 

ゲームが始まった直後のキャラクターはそれほど強くありません。しかし、マップを探索 
U クリーチャーと戦い、勝利をつかむにしたがって、徐々に力をつけていきます。この 
アイコンをクリックすると、キャラクターの能力、特技、弱点がわかります。どんな勇者 
もはじめは凡人です。ここに表示される情報が期待どおりのものでなくても、がっかりす 
る必要はありません。 





戦闘 

[戦闘モード]アイコンをクリックするか、813キーを押すと、戦闘モードに切り替わりま 
す。すでに武器を選択している場合は、その武器を構え、戦闘態勢を取ります。武器がな 
い場合は、両手を前にかかげて防御姿勢を取ります。攻撃を仕掛けたいときは、敵をクリ 
ックしてください。するとキャラクターが前(こ進み、クリックした相手を倒すまで自動的 
に攻撃をつづけます。魔法を使って戦いたい場合は、相手を右クリックしてください。す 
ると呪文が詠唱されます。詠唱されるのは、その時点で選択している呪文です。戦闘中に 
バイタリティ、マナ、スタミナが極限まで低下してしまった場合は、ポーシヨンを飲んで 
回復を図りましょう。戦闘中はメインゲーム画面のノ（イタリティノ（一やマナノ（一への注意 
を怠らないようにしてください。また、味方のキャラクターに話しかけるときは、相手を 
怒らせたり、驚かせたりしないように、戦闘モードを解除しておきましよう。 


武器一覧 （Browse weapons ) 

[武器一覧]ボタンをクリックすると、所持品に含ま 
れている武器のリストが現れます。戦闘時に装備 
する武器の選択は、武器をクリックすると行われ 
ます。グレ_表示になっているのは使うのに必要 
な能力を持ち合わせていない武器です。武器_覧 
を開き、武器にマウスカーソルを重ねると、その 
武器の使用条件となっている能力を確認できます。 


新し L 
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注意事項：『ディヴァイン。ディヴィニテイ』の世界では、実にさまざまなことを実行で 

きます。そのため、多くのオブジェクトやクリーチヤーが混在していると、 
点を合わせるのがときとして困難になります。戦闘中、敵に焦点を絞りこみた 
い場合は、[ま®キーを押したまま操作してください。これによつて、マウス 
カーソルの一番近くにいる敵が自動的に選択されます。このように Eml キー 


を併用すると、手際よく戦いを進めることができます。 

味方として設定されているキャラクターに対しては、攻撃的な手段を用いるこ 
とができないようになっています。味方のキャラクターと戦いたい場合は、ま 
ず戦闘モードで相手をクリックして、宣戦布告を行わなければなりません。こ 
のようにして攻撃の意志を明らかにすると、それまで味方だったキャラクター 
が敵に変わり、攻撃を仕掛けることができるようになります。 

武器、呪文、ポ_シヨンは、使用する前に選択しておく必要があります。この 
操作は、対応する卜覧]ボタンを使って行います。 






















スキルー覧 (Browse skills) 


ゲー厶中に使用する呪文やスキルの選択は、このアイコンをクリックして、身につけてい 
るスキルのリストを表示させることで行います。表示されたスキルの中から希望するもの 


をクリックしてください。するとそのスキルが使用可能な状態になります。選択したスキ 
ルや呪文は、マウスの右ボタンをクリックすると実際に使用されます〇ただし、味方、敵 
オブジェクトなど、対象となるものを選択しなければならない場合もあります。これはス 
キルの種類によって異なります。また、自動的に発動するため、あえて使用する必要がな 
「パッシブスキル」と呼ばれるスキルもあります。このようなスキルは、常に使用状 
態になっているので、選択しても意味がありません。 


サバイバーのスペシャルムープ：スニーキング（陰形 ） sneaking 

サバイバーにとって隠密行動は絶対に欠かせません。そのため、サバイバーは人目に触れ 
ずに動き回るスキルを身につけています。「スニーキング」は身をかがめることであらゆ 
るク U — チャーから身を隠すスキルです。ただし、息が切れると効果がなくなるので注意 
が必要です。「ス ニー キング」は「スペシャルムーフ」が選択されている状態でマウスの 
右ボタンをクリックすると美行されます。「スニーキング」をやめたくなったときは、再 
び右クリックしてください。息が切れてしまうと、このスキルは自動的に使用不能になり 
ます。 

ウォーリアーのスペシャルムーブ：スワール • アタック（旋風斬 ） swirl attack 

ウォーリアーにとっては戦いこそが生きがいです。しかし、意気込みすぎて後先考えずに 
■いを始め、多数の敵にとり囲まれて窮地に立たされることもしばしばあります。そこで 
ウォーリアー養成所は特別な技を開発し、ウォーリアーの見習いたちに叩き込みました。 
それが「旋風斬」です。この技を用いると、単戈士は竜巻のように一回転し、手にした武器 
で周囲にいるすべての敵を攻撃することができます。ただし、「旋風斬」はかなり体力を 
消耗するので、連続して繰り出すと、瞬く間に息切れしてしまいます。「旋風斬」は「ス 
ぺシャルムーブ」を選択している状態でマウスの右ボタンをクリックすると実行されます。 
ただし、槍や弓を構えている場合や武器を手にしていない場合には使えません。 

ウイザードのスペシャルムープ：スワップ • □ケーシヨン（瞬間移動 ） swap locations 

隠密行動は苦手、敵とじかに剣を交えることも不得意。そんなウイザードが戦いで優位に 
立つためには、知力と狡猾さを駆使しなければなりません。「スペシャルムーフ」を使う 
とウイザードは、視界に入っているクリーチャーと自分の位置を入れ替えることができま 
す。このトリックのおかげで命拾いしたウイザードは大勢います。絶望的に見える戦闘で 


さらに、キャラクターの種類ごとに独自のスキルがあります。これは「スペシ 
ャルムーブ丨と呼ばれ、他の種類のキャラクターは学ぶことができません。 




























ち、位置を変えることによって敵の手を逃れたり' 兵士たちに守られていて手が出せない 


敵指揮官に近づいて攻撃したりすることが可能になります。「瞬間移動」は対象となるク 
リーチャーを右クリックすると実行され、お互いの位置が瞬時に入れ替わります。 


新しくゲームを始めた場合、マウスの右ボタンをクリックすると、「スペシャル厶ーブ」 
が自動的に選択されます。もちろん、身につけている他のスキルをマウスの右ボタンに割 
り当てることもできます。別のスキルを使用できるようにしたいなら、[スキルー覧]アイ 
コンをクリックし、割り当てたいスキル（メテオストライクの呪文など）を選んでくださ 
い。すると、戦闘中に敵を右クリックするたびに、この例で言えばその敵に向かってメテ 
オストライクが放たれるようになります。「スペシャルムーブ」をマウスの右ボタンに 
び割り当てたくなったときは、スキルー覧画面に戻り、スペシャルムーブアイコンをクリ 
ックしてくださしヽ。スキルによってはオブジェクトに対して使える場合もあります。また、 
シブスキルはわざわざ選択する必要がありません。パッシブスキルは常に使用状態に 


あります 


テレポートストーン 

ゲームをプレイしていると、ピラミッドの形をした「テレポートストーン」という2つの 
石が手に入ります。2つのテレポートストーンは対をなしています。_方の石をある地点 
に置いた状態でもう一方の石を使うと、置いておいた石がある地点へ一瞬にして移動する 
ことができます。つまり、気に入った交易所の前に一方の石を置いておき、もう一方の石 
を持って探索に出るといったような使い方をすることができるわけです。 

テレポ ー トの目的地となる石は必ず地面に置かなければなりません。この石を容器に入れ 
たり、両方の石をバックパックに入れたままにしておいたりすると、テレポートは行えま 
せん。 

一方または両方の石がバックパックに収められている場合は、 3つのアイコンを使って簡 
単に石を操作することができます。これらのアイコンは、スキルー覧アイコンをクリック 
すると画面の右側に現れ、戦闘中でも使えます0両方とも地面に置いてある状態で石を使 
うためには、他のオブジェクトと同様、石そのものをクリックする必要があります。以下 
はそれぞれのアイコンの内容です。 








































ぃ: 


テレポ ー トスト ー ンを落とす： 


バックパックに入つているテレポートストーンが地面に置かれます 


テレポー^トストーンを使う： 


バックパックに入っているテレポートストーンが使用されます。これにより、 
_方のテレポートストーンを携帯したまま、それと対になっているテレポート 
ストーンが置かれている地点にテレポートできます。 


テレポートス I -ーンを落として使う： 

バックパックに入っているテレポートストーンが地面に置かれ、ただちに使用 


されます 


テレポートストーンを拾ったら、実際に使ってみましょう。うまく使えば冒険がかなり楽 [ 


なるはずです。ベッドの横に一方のテレポートストーンを置いておくと便利です。安全な場 
所にあるベッドをクリックすると、勇者はそのベッドで睡眠をとり、バイタリティ、スタミ 
ナ、マナの回復を図ります。つまり、モンスターの大群に遭遇したらテレポートストーンを 
使ってベッドに潜り込み、力を蓄え、再び戦場に戻ればよいわけです。ただし、いったん睡 
眠をとってしまうと、ある程度の時間が経つまでは、再び眠ることができなくなります。 


ポーシヨンー覧 （Browse potions) 

戦闘中、ポ_シヨンを飲むことで生き長らえる場合もあります。バイタリティ、マナ、ス 
タミナが極限まで低下した際には、ポーシヨンの有無が勝利と死の分かれ道になるでしょ 
う。ポーシヨンー覧アイコンをクリックすると、ポーシヨンのリストが表示されます。そ 
の中から好きなものをクリックして選択してください。アイコンの左上にある数値は、同 
じポーシヨンがいくつあるかを示しています。 


ホット キーの 割り当て 

使用するスキル、ポーシヨン、武器を戦闘中に選択するのは、ときとしてわずらわしいも 
のです。しかし、前もって特定のアイテムにホットキーを割り当てておけば、キーを押す 
だけで選択操作を実行できます。アイテムに割り当てることのできるキーは、ファンクシ 
ヨンキー（画〜画）です。この割り当ては、対応するアイテム参照画面で行います。 
たとえば、「ヒーリングポーシ ヨン」 に ia : i キーを割り当てたいなら、ポーシ ヨン ー覧ア 


イコンをクリックしてマウスカーソルを「ヒーリングポーシヨン」に重ね、画!キーを押 
します。すると、そのポーシヨンのアイコンに F 1 と表示されます。武器や呪文の場合も 





































同じです。また、リアルタイムでプレイすることを好むプレイヤーも多くいると思います 
が' ゲームを一時停止させた状態 （ Space キーを押す）で武器、ポーシ ヨン、 呪文を選 
択することも可能です。また、 一 B 寺停止した状態で呪文の狙いを敵に合わせておくと、ゲ 
—ム再開後、即座に魔法をかけることができます。この一時停止の使い方次第で勇者の生 
死が決まることもあります。 


イヴアイン • デイヴ 


キャラクターの育成 

キャラクターを育成し、経験を積ませて強くしていくことは、 

ニティ』で最も重要な要素の一つです。物語中、キャラクターは強力な敵に何度となく遭 
遇します。勝つためには、キャラクターを育て、強くしていくことが不可欠です。 


キャラクターデ ー タ 

[ステータス]アイコンをクリックすると、いつでもキャラクタ 
—のステータスを確認することができます。開いたウインドウ 
には、そのキャラクターについての重要な情報が表示されます。 
以下のように、これらの情報にはキャラクターの戦闘力に加え、 
その他の有用なデータも含まれています。 


命中率 ( Offence ) 

キャラクターの攻撃における命中率 

回避率 ( Defence ) 

キャラクターの防御における回避率 

攻撃力 ( Damage ) 

現在身につけている武器によって与えることのできるダメージ量 

防御力 ( Armour ) 

キャラクターの装甲値。この数値は、身につけているさまざまな防具のレベルを累積 
した値ではなく、あくまでも部分的なものです。すなわち、敵から攻撃を受けた場合、 
攻撃が命中した部位（たとえば胸など）の装甲だけが考慮され、その部分を守ってい 
るアイテムの装甲値だけが示されます。 

抵抗力 ( Resistances ) 

抵抗力が高いほど、雷撃や毒薬、四大精霊の力によるダメージが減ります。 

名声 ( Reputation ) 

現時点でのキャラクターの評判の高さ 

重量 （ Weight ) 

現在キャラクターが携帯しているアイテムの重量と携帯できる最大量。数値が黄色で 
表示されている場合は、装備が重くて走れません。赤で表示されている場合は、重す 
ぎて動くこともそれ以上アイテムを拾うこともできません。 



































— ルド (Gold) 

冒険中に手に入れた ゴール ドの量 


これらのデータの上にマウスカーソルを重ねると、説明がポップアップ表示されます 


キャラクターのレベルアップ 

クエストを完了したり、敵を倒したりすると、経験値が加算されます。一定の経験値 
がたまると、キャラクターのレベルが1つ上がり、キャラクター強化用として5ボイ 
ントが与えられます。このレベルアップは、音声で知らされるほか、ステータスアイ 
コンが赤い上向き矢印に変わることでも確認できます。ステータスウィンドウを開く 
と、各属性の隣にプラスとマイナスの矢印が表示されます。これらの矢印を使って、 
取得した5ポイントを希望する属性に加算してください。なお、レベルアップと同時 
に5ポイントすべてを使い切る必要はありません。取っておいて後で加算することも 
可能です。ステータスウィンドウを開き、キャラクターの現在の経験値と次のレベル 
アップに必要なポイントを確認してみてください。 









スキルの習得 


属性を伸ばしてキャラクターを強化していくと同時に、新しいスキルや呪文を学んで攻撃 
力や防御力を高めることも必要です。3種類のキャラクタータイプには、それぞれの職業 
に対応した「スキルセット」が設定されています。これらのスキルセットは「流派」とも 
呼ばれます。すなわち、「ウォーリアーの流派」、「サバイバーの流派」、「ウィザードの流 
派」です。選択したキャラクターの職業が何であれ、プレイヤーはその職業のスキルセツ 
卜に含まれる2つのスキルを身につけた状態でゲームを開始します。このときのスキルレ 
ベルは1です。その他のスキルを学ぶには、スキルアイコンをクリックしてスキルリスト 
のウィンドウを開きます。このウィンドウの中央には、そのキャラクターに対応するスキ 
ルセットの名称が表示されます。他の流派のスキルを表示させたい場合は、左向きまたは 


右向きの矢印をクリックします 


め力 
















スキルウィンドウには、現在のキャラクターレベルで学べるスキルだけが表示されます。 
レベルが上がるにつれて選択できるスキルの数も増えます。スキルセットの名称の左にあ 
る本のアイコンをクリックすると、現時点では習得できないスキルも含めて、すべてのス 
キルが表示されます。表示されたスキルにマウスカーソルを重ねると' 詳しい内容がポツ 
プアップ表示されます。 


スキル ポイントは、キャラクターがレベルアップしたりクエストを完了したりすると手に 
入ります。手に入るスキルポイントは1ポイントの場合もあれば、運が良ければ2ポイン 
卜の場合もあります。スキルの習得には1スキルポイントが必要なので、スキルポイント 
はとても貴重です。スキルポイントが余っている状態で字びたいスキルのアイコンをクリ 
ックすると、スキルセット名のすぐ下にあるボックスにそのスキルが現れます。ボックス 
下部の数値は、手持ちのスキルポイントを表しています。 


別のスキルを習得したい場合は、そのスキルのアイコンをクリックします。すぐにはスキ 
ルを学ばず、スキルポイントを保留しておく場合は、ボックスに表示されているアイコン 
をクリックして選択を解除してください。スキルを実際に学ぶことにしたら、画面中央下 
にある 0K ボタンをクリックしてください。新しいスキルを選択していない場合、 QK ボ 
タンはX印に変わります。X印をクリックすると、スキルリストウィンドウが閉ざされま 
す。それぞれの職業には独自のスキルセットがありますが、他の職業のスキルを学ぶこと 
も可能です。たとえば、サバイバーのスキルである「エンブレイス’シャドウ（影への同 
化） Embrace Shadows !がウォーリアーの役に立つこともあります。 























イヴエイド • トラップ（パッシブ）（罠の回避（受動的技能 )） Evade Trap 

敵によって仕掛けられた巧妙な罠を回避することができ•ます。このスキルを身 
につけていると、2つの効果があります。まず、うっかり敵の罠にかかってしま 
ったときでも、ダメージを減らすことができます。さらに、罠を見つけて解除 
することもできます。罠を探したいときは、罠が仕掛けられていると思われる 
場所にマウスカーソルをゆっくりと移動させてください。罠が見つかると、そ 
の一帯が赤く光ります。赤く光った場所をクリックすると、罠が解除されます。 


ピックポケット（スリ ） Pickpocket 

他人から金品やその他の所持品を盗む能力が向上します。このスキルの使い方 
は以下のとおりです。まず、「ピックポケット」をアクティブなスキルとして 
選択している状態で、マウスの右ボタンをクリックします。するとマウスカー 
ソルが、手を振る形に変わります。続いて盗みの対象となるキヤラクターをク 
リックします。盗むことが可能な場合は、容器を開けた ときと 同じように、新 
たなウィンドウが開いて所持品のリストが表示されます。 ここで そのキヤラク 
ターから何 かを盗む ことができます。 ただし、このスキルの使用には細心の注 
意が必要です。盗みが発覚したときの相手の怒りは尋常ではありません！ 


ロックピック（開錠 ） Lockpick 


この便利なスキルを身につけておくと、鍵のかかった扉ちまったく障害になり 
ません。ただし、このスキルを実際に使うためには、鍵を開けるための針が必 
要です。この針は、世界を探索して見つけるか、商人と交換して手に入れなけ 


ればなりません。所持品の中に針がある場合は 


ックピック」をアクテイ 


ブなスキルとして選択しておいて、マウスの右ボタンをク U ックします。する 
とマウスカーソルが鍵の回る形に変わります。この状態で、開きたい扉や容器 
を選択します。プレイヤーのスキルレベルがその場に見合つたものであれば、 
扉や容器が開きます。このスキルを使用するたびに、所持品に含まれる針が1 
本ずつ消費されていきます。操作をキャンセルしたくなつたときは、マウスの 
右ボタンをクリックしてください。 


キヤラクターのスキル 

サバィバーの流派 

修盗賊の道 

アサシン•キス（パッシブ）（刺客の口づけ（受動的技能)） Assassin's Kiss 

武器を手にして物陰から敵に襲いかかった場合のダメージが大幅に増加しま 
す。ただし、効力のある武器は、短剣のような隠し持つことができるものだけ 
です。 





























エンブレイス • シャドウ（影への同化） Embrace Shadows 

薄暗い±昜所でほぼ完璧に姿を消すことができます。このスキルはとりわけ盗賊 
ギルドのメンバーの間で重宝されています。ただし、明るい場所では効果を発 


揮しないので注意してください。このスキルは、「エンブレイス•シャドウ 
(影への同化)」をアクティブなスキルとして選び、その状態でマウスの右ボタ 
ンをク U ックすると使うことができます。 


ポイズンウ I ボン（毒の武器） Poison Weapon 

武器に毒薬を塗ることにより、敵にさらなるダメージを与えます。毒の武器を 
作るためには、まず毒薬を用意する必要があります。『ディヴアイン•ディヴ 
ィニティ』にはさまざまな種類の毒薬があり、複数の毒薬を手に入れた場合は、 
どれを塗るか選ばなければなりません。「ポイズンウエボン（毒の武器)」をア 
' クティブなスキルとして設定し、必要に応じて希望する毒薬を選択して、最 
にマウスの右ボタンをクリックすると、武器に毒薬を塗ることができます。以 
後、武器を使って敵を攻撃するたびに、指定した青薬が少量ずつ消費されます。 


スキルの効果は、その毒薬が切れるまで発揮されます。塗る毒薬の量を増やし 
たい場合は、再びマウスの右ボタンをクリックしてください。毒薬が尽きない 
限り、毒薬の量はいくらでも増やすことができます。 


デッドリー • ギフト（死の贈り物） Deadly Gift 

強力なスキルです。これを身につけておくと、自分で作った罠を仕掛けること 
ができます。仕掛けられる罠は「スパイダーマイン（蜘蛛の巣窟)」、「トレイ 
ルボム（爆煙)」、[デススコーピオン（死のサソ u )」 の 3 種類です。罠を作る 
には、それぞれの罠に対応するオブジェクトを見つけるか、購入する必要があ 
ります。「スパイダーマイン（蜘蛛の巣窟）」には小さな卵、「トレイルボム 
(爆煙)」には火薬が詰まった小袋、「デススコーピオン（死のサソリ）」にはサ 
ソリが閉じ込められている小さなかごが必要です。これらのオブジェクトを手 
に入れ、「デッドリーギフト（死の贈り物)」を選択すると、使用できる罠が示 
されたサブメニューがポップアップ表示されます。このメニューの中から希望 
する罠をクリックして、アクティブな罠として選択してください。そしてマッ 
プ上でマウスの右ボタンをクリックすると、そこに罠が仕掛けられます。 

エルブン•スタミナ（パッシブ）（エルフのスタミナ（受動的技能)） EK/en Stamina 

エルフのように、ずっと走り続けることができるようになります。 



















































ことも可能になります 


ブラインド（失明 ） Blind 


敵の目を闇で覆うことによって、戦闘力を激減させます。このスキルを使いた 


くなったときは、「ブラインド（失明)」をアクティブなスキルとして選択した 


後、マウスの右ボタンで敵をクリックしてください。 




アルケミー(パッシブ）（錬金術（受動的技能 )） Alchemy 

ポーシヨンや薬草などを効果的に調合することができます。 

ムを進めるにつれて、さまざまなアイテムの調合法を発見することになります 
アイテムの中には、「アルケミ_ (錬金術)」のスキルがなくても調合できるも 
のもありますが、一定レベルのスキルレベルを要するものもあります。アイテ 
ムの調合は、一方のアイテムを他方にドラッグすると行われます。たとえば、 


プレイヤ ー はゲー 


hr 


空の小瓶を小さな赤い薬草の上にドラッグすると、ヒーリングポーシヨンがで 
きあがります 


ノウ•クリーチヤー（パッシブ）（クリーチヤーの知識（受動的技能 )） Know Creature 

このスキルを身につけていると、敵の特技や弱点を知ることができます。 

ム開始直後はそれほど魅力的なスキルと思えないかもしれませんが、しぶとい 
敵を倒すカギとなる情報が手に入るので、学んでおく価値は十分にあります。 


トゥル ー サイト（パッシブ）（実世界（受動的技能 )） True Sight 

目の前の幻影を取り除き、真実の世界を映し出します。敵の中には、姿を隠し 
ておき、襲いかかってくるのと同時に姿を現すものもいます。その場合、プレ 
イヤーは戦術的に不利な立場に立たされることになります。ですが、このスキ 
ルを身につけておくと、うまく姿を隠しているつもりの敵をすかさず発見し、 
敗北につながりかねない状況から一転して勝利をつかみとることができます。 


籲知識の道 


アイデンティファイ（パッシブ）（鑑定（受動的技能 )） Identify 

魔法のアイテムや平凡なアイテムの内容を正確に 
知ることのできるスキルで、商人が頻繁に使いま 
このスキルを身につけていると、気になるア 


イテムを見つけた瞬間、その内容を自動的に確認 
することができます。また、武器の種類を調べる 


B V 
















叫 V 押]: 


レンジャー*サイト（パッシブ）（レンジャーの視力（受動的技能 )） Ranger Sight 

レンジャーのような鋭い観察眼で、遠くにいる敵を発見します。 


カース（呪詛 ） Curse 

敵に呪いをかけ、怨念によって苦しめます。このスキルを使いたくなったとき 
は、このスキルをアクティブなスキルとして選び、対象となる敵を右クリック 
してくださし、。 


ネク□シフト（死者への変身 ） NecroShift 

殺した敵の体を一時的に乗っ取ることができます。このスキルを使いたくなっ 
たときは、「ネク□シフト（死者への変身)」をアクティブなスキルとして選び、 
マウスの右ボタンで死体をクリックしてください。すると死んだ敵の姿で辺り 
を歩き回ったり、その死者が持っていた能力を利用したりすることができます。 
その間、自分の元の体は魂が抜け、死んだ状態になります。敵の体から抜け出 
たくなったときは、自分の体を右クリックしてください。 


ネ^^^^^ 


すことがでぎます。 


參才覚の道 

トレイダーズ•タング（パッシブ）（商人の話術（受動的技能)） Trader's Tongue 

とっさの機転と巧妙な話術で取弓I相手を説得し、取弓Iの条件を自分にとつて有 


利なものにします。 


ウィズダム(パッシブ)(知恵（受動的技能 )） Wisdom 

精神修行と鋭い洞察力のおかげで、経験からより多くのものを学ぶことができ 


ます。 


ポイズン.スキン（毒の肌 ） Skin of Poison 

アサシンが好んで使う技です。このスキルは、毒性の膜で体をおおい、直接攻 
撃してきた者を毒によって害するというものです。つまり、白兵戦に挑んでき 
た敵にダメージを与えることができるのです。この技は毒薬を持っていないと 
使えません。何種類かの毒薬を持っている場合は、どれを使うか選んでくださ 
し、毒薬を選択した状態でマウスの右ボタンをクリックすると、毒薬で体をお 


おうことができます。この操作は、選択した種類の毒薬がなくなるまで繰り返 





















マジックバリア(パッシブ)(魔法の防壁（受動的技能 )） Magic Barrier 

敵から魔法攻撃を受けたときの防御力が高まります。 






オーラ•オブ。コマンド（支配のオーラ ） Aura of Command 

_召喚されたクリーチャーの心を操って支配下に置くことができます。ただし対 
0象となるのは、プレイヤーが召喚したクリーチャーに限られます。このスキル 
ID を使いたくなったときは、「オーラ•オブ•コマンド（支配のオーラ)」をアク 
ティブなスキルとして選び、自分に従わせたいクリーチャーを右ク u ックして 
ください。なお、支配下に置いているクリーチャーの数が上限を超えると、そ 
の中の〗体が服従しなくなります。 


* 


サ バイバー•インス テ インク ト （パッシブ） （サ バイバーの 本能（受動的技能)） Survivors Instinct 

WF^ 删体力が自動的に回復します。 








メイス•エクスパタイズ（パッシブ）（植棒の極意（受動的技能)） Mace Expertise 

メイスの達人に相当する知識が身につき、メイスを手にしたときの戦闘技能や 
敵に与えるダメージ量が増加します。 


アックス•エクスパタイズ（パッシブ）（斧の極意（受動的技能)） Axe Expertise 

斧を使いこなす力が向上し、戦闘で斧をふり回したときに与えるダメージ量が 
増加します 


八ンマー•エクスパタイズ（パッシブ）（槌の極意（受動的技能)） Hammer Expertise 

槌を手にすると、敵に致命的なダメージを与えることができます。また、槌を 
使うときの動きも速くなります。 


スピア。エクスパタイズ（パッシブ）（槍の極意（受動的技能)） Spear Expertise 

槍による攻撃のスピードと破壊力が上がると同時に、敵を狙う精度も高くなり 
ます。このスキルは敵を直接突き刺す場合だけではなく、投げて攻撃する場合 
(アクティブ）にも有効です。 

ボウ•エクスパタイズ（パッシブ）（弓の極意（受動的技能)） Bow Expertise 

エルフ 特有の弓のスキルが身につき、射撃能力が向上します。 


クロスボウ•ェクスパタイズ（パッシブ）（石弓の極意（受動的技能 )） Crossbow Expertise 

クロスボウを使用したときのスピードと攻撃力が向上します。 


ウオ_ U アーの流派 


ソ_ド 


•達人の道 


エクスパタイズ（パッシブ）（剣の極意（受動的技能)） Sword Expertise 

剣を手にしたときの攻撃力が上がります。 

















ポイズン*ア□—(毒矢） Poisoned Arrows 

もともとはアサシンによって使われた手口で、放った矢によって即座に敵を殺 
せなくても、塗っておいた毒で死に至らしめようというわけです。このスキル 
を使いたくなったときは'「ポイズン•ア□—(毒矢)」をアクティブなスキル 
として選び、マウスの右ボタンで敵をクリックしてください。なお、このスキ 
ルは弓を装備している場合に限って使えます。 


トゥルー•ショット（パッシブ）（必中(受動的技能)) True Shot 

魔力のおかげで射撃の精度が上がり、敵を確実に倒せます 


⑩レンジャ^一の道 

エルブン•サイト（パッシブ）（エルフの視力（受動的技能)） Etven Sight 

視界が広くなり、遠くの敵を狙い射ちすることができます。 


シールド•エクスパタイズ（パッシブ）（盾の極意（受動的技能)） Shield Expertise 

盾が体の一部のようになり、防具としてだけではなく、強力な武器としても使 


えるようになります 


スプリット • ア□—(分裂の矢） Splitting Arrows 

特別な矢を放つスキルです。放たれた矢は空中で分裂し、多数の敵に混乱と死を 
もたらします。このスキルを使いたくなつたときは、「スプリット•アロー（分 
裂の矢)」をアクティブなスキルとして選び、マウスの右ボタンで敵をクリック 
してください。なお、このスキルは弓を装備している場合に限って使えます。 


スピリチュアル•ア□—(霊魂の矢） Spiritual Arrows 

この魔法の矢を放つと、霊魂の力によって敵にダメージを与えることができま 


このスキルを使いたくなったときは、「スピリチュアル_アロ 


矢)」をアクティブなスキルとして選び、マウスの右ボタンで敵をクリックし 
てください。なお、このスキルは弓を装備している場合に限って使えます。 


魂の 























スタン（パッシブ）（失神（受動的技能)） Stun 

この魔法を使用すると、敵が気絶し、一時的に攻撃を受けなくなります 


してください。 


限って使えます。 


籲戦闘知識の道 

オークメント•ダメージ（パッシブ）（ダメージの拡大（受動的技能)） Augment Damage 


魔法の力によって達人戦士の洞察力と知恵を手に入れ、敵にさらなるダメージ 
を与えることができます。 


リペア（修理） Repair 


武器や鎧を修理することができます。このスキルを使い r こくなつたときは、 
「リペア（修理)」をアクティブなスキルとして選択し、マウスの右ボタンをク 
リックしてください。するとマウスカーソルが小さな八ンマーと金床の形に変 
わります。この状態で修理したいアイテムをマウスの左ボタンでクリックして 
ください。修理の操作をキャンセルしたぐなつたときは、もう一度右クリック 


エレメンタル • アロー（精霊の矢） Elemental Arrows 


この矢には精霊の力が宿っており、凄まじい破壊力を発揮します。このスキル 
を使いたくなったときは、「エレメンタル•アロー（精霊の矢)」をアクティブ 
なスキルとして選び、マウスの右ボタンで敵をクリックしてください。なお、 
このスキルは弓を装備している場合に限って使えます。 


イヴエイド•ア□—(パッシブ）（矢の回避（受動的技能)） Evade Arrows 

自分に向かって飛んでくる飛び道具の「弾」（矢など）を発見し、比較的簡単 




に身をかわしたり叩き落したりすることができます 


エクスプロ ー シブ•ア □— (爆裂の矢） Explosive Arrows 

この矢の先には爆薬が取り付けられていて、命中と同時に爆発し、敵に多大な 
ダメージを与えます。このスキルを使いたくなつたときは、「エクスプ□ーシ 
ブ.ア□—(爆撃の矢)」をアクティブなスキルとして選び、マウスの右ボタ 
ンで敵をク U ックしてください。なお、このスキルは弓を装備している場合に 



















オーク メント 


ポイズン 


ファイア 


ディフェンス(パッシブ)(防衛の強化（受動的技能)） Augment Defense 

自己防衛についての高度な知識が身につき、敵から受けるダメージが軽減され 


ます 


ダメージ （パッシブ） （毒のダメージ（受動的技能)） Poison Damage 

通常のダメージに加えて毒によるダメージも与えます。 


ダメージ （パッシブ） （炎のダメージ（受動的技能)） Fire Damage 

通常のダメージに加えて高熱によるダメージも与えます。 


ライトニング•ダメージ（パッシブ）（稲妻のダメージ（受動的技能)） Lightning Damage 




通常のダメージに加えて雷撃によるダメージも与えます。 


リペル•ダメージ（パッシブ）（ダメージの反射（受動的技能)） Repel Damage 

受けたダメージの一部を敵に跳ね返します。 


•闘神の道 

エンチャント•ウ I ポン（パッシブ）（武器への魔力付与（受動的技能)） Enchant Weapon 

武器に魔法をかけてダメージや効率を高めます。ただし魔力を付与できるのは、 
魔法に対して一定の適合性を持つ武器だけです。この適合性とプレイヤーの現 
在のスキルレベルが考慮されて、魔力付与の度合いが決まります。武器に魔力 
を封じるには、魔珠を見つけるか、購入する必要があります。魔珠とは神秘の 
文字が刻まれた小さな石で、世界のいたるところに存在します（セト•イルダ 
等)〇魔力付与の手順は次のとおりです。まず、装備ウィンドウを開き、魔力 
を封じたい武器をクリックします。すると魔珠用の画面が現れ、数多くのスロ 
ットが表示されます。あいているスロットに魔珠をドラッグすると、魔珠によ 


つてその武器に魔力が封じられます 































フェイン 


ブーメラン（ブ 


デス（偽りの死 ） Feign Death 

死んだふりをして敵の目を欺くことができます。このスキルを使いたくなつた 


ときは、「フェイン.デス（偽りの死)」をアクティブなスキルとして選び、マ 
ウスの右ボタンをクリックしてください。 


ー メラン ） Boomerang 

放った武器が、敵にダメージを与えた後、自動的に手元に戻つてきます 


ただし弓や両手で扱う武器には使用できません。このスキルを使いたくなつた 
ときは、「(ブーメラン」をアクティブなスキルとして選び、マウスの右ボタン 
で敵をクリックしてください。 


シャドウ*ウォーリア ー （影武者 ） Shadow Warrior 

蜃気楼のような影武者を作り出して敵を攻撃させます。このスキルを使いたく 
なったときは、「シャドウ*ウォーリアー（影武者)」をアクァィブなスキルと 
して選び、マウスの右ボタンで敵をクリックしてください。 


スピリチュアル•ダメージ（パッシブ）（霊魂のダメージ（受動的技能 )） Spiritual Damage 


接近戦で武器を使用すると 


魂の力によってダメージを与えることができま 


リフレクト•ミサイル(パッシブ)(飛び道具の反射(受動的技能 )) Reflect Missiles 

び道具による攻撃をことごとく相手に跳ね返すことができます。 


デス•ストライク（パッシブ）（必殺の一撃（受動的技能 )） Death Strike 

身の力と気を集中させ、敵に必殺の一撃を加えます。 


フラッシュアタック（電光石火の攻撃 ） Flash Attack 

のそばに一瞬にしてテレポートできます。このスキルを使いたくなつたとき 
、「フラッシュアタック（電光石火の攻撃)」をアクティブなスキルとして選 
、敵を右クリックしてください。 

































ヘルスパイク（地獄の針 ） Hell Spikes 

H 冥界と交信して、敵を足元から釘で攻撃しま 

ときは、「ヘルスパイク（地獄の針)」をアク 
プ上の好きな位置を右クリックしてください 


ケイジ（エネルギーの檻 ） Energy Cage 

哀れな敵を脱出不可能な魔法のバリアで囲みます。このスキ」レを使いたくなつ 
たときは 、 「Energy Cage (エネルギーの檻)」をアクティブなスキルとして 
選び、マウスの右ボタンで敵をクリックしてください。 


リムズ • オブ•リード（鉛の手足 ） Limbs of Lead 

H この魔法をかけると、敵の手足が鉛のように重くなり、動きが地を這うような 

遅さになります。このスキルを使いたくなったときは、「リムズ•オブ•リー 
ド（鉛の手足)」をアクティブなスキルとして選び、マウスの右ボタンで敵を 
クリックしてください。 


テレキネシス（念動 ） Telekinesis 

遠くにあるオブジェクトを操って使うことができます。このスキルを使いたく 
なったときは、「テレキネシス（念動)」をアクティブなスキルとして選び、マ 
ウスの右ボタンをクリックしてください。するとマウスカーソルから星が流れ 
出します。この状態でオブジェクトをクリックすると、通常は届かないオブジ 
ェクトでも使用することができます。操作をキャンセルしたくなったときは、 
右クリックしてください。 


jW ： 




- 








デス•ディスク（死の円盤 ） Deathly Discs 

刃の付いた凶暴な円盤が3つ放たれ、射程圏内にいる者すべてを切り裂きます。 
このスキルを使いたくなったときは、「デス•ディスク（死の円盤)」をアクテ 


.• 








ポリモーフ（変形 ） Polymorph 

H 敵を弱いクリーチャーに変え、簡単に殺せる状態にします。このスキルを使い 

たくなったときは、「ポリモーフ（変形)」をアクティブなスキルとして選び、 
マウスの右ボタンで敵をクリックしてください。 














スケルトン • ウォール（骸骨の壁 ） Skeletal Wall 

B 戦闘中に死者を蘇らせ、骸骨の戦士で g 

たくなったときは、「スケルトン•ウ オ- 
ルとして選び、 マップ上の好きな位置を 


シーキング.フレイム（炎の道 ） Seeking Flame 

H 蛇のように地面を這い進む炎を敵に向けて放ちます c 

と爆発します。このスキルを使いたくなつたときは 
(炎の道)」をアクティブなスキルとして選び、マツ: 
ックしてください。 


• サイト（魔術師の視力） Wizard's Sight 

魔力を使って、まだ足を踏み入れたことのない地を見ることができます。この 
スキルを使いたくなったときは、「ウィザード•サイト（魔術師の視力)」をア 
クティブなスキルとして選び、マウスの右ボタンをクリックしてください。す 

「対象の選択」モードに変わります。続いてキー 


るとマウスカーソルが 
を押しながら魔術師の目で見たい地域へ画面をスクロールし、目的地が現れた 
らクリックしてください。これによってその地域を隠していた覆いが一時的に 
取り除かれます。また、屋根のある家をクリックすると、その中の様子を見る 
ことも)できます。 


神々からの祝福によって肉体の力を高めます。このスキルを使いたくなったと 
きは、「ブレス（祝福)」をアクティブなスキルとして選び、マウスの右ボタン 
をクリックしてください。 


レストレイシヨン（回復 ） Restoration 

H 戦匪後、血管中に魔法のエネルギーをめぐらせ、体力を回復します。このスキ 

ルを使いたくなったときは、「レストレイシヨン（回復)」をアクティブなスキ 
ルとして選び、マウスの右ポタンをクリックしてください。また、このスキル 
は味方のクリーチャーに対しても使用することができます。その場合は対象と 
なるクリーチャーを右クリックしてください。 

































ウイザリング•カース（生気剥奪 ） Withering Curse 

この魔法を使うと、敵の抵抗力が徐々に低下していきます。得意な武器や呪文 
を使っても敵をなかなか屈服させられない場合は、この魔法をかけて相手の抵 
抗力を弱めると効果的です。このスキルを使いたくなったときは、「ウィザ 1 」 
ング.力ース（生気剥奪)」をアクティブなスキルとして選び、マウスの右ボ 
タンをクリックしてください。 


オブ.ガーディング（防御のオーラ ） Aura of Guarding 

| 明るく揺らめく魔法の盾によってあらゆる物理的な攻撃から身を守ります。こ 
のスキルを使いたくなったときは、「オーラ，オブ • ガーディング（防御の才 
I —ラ）」をアクティブなスキルとして選び、マウスの右ボタンをクリックして 
ください。また、このスキルは味方のク U — チャーに知しても使用することが 
できます。その場合は対象となるクリーチヤーを右クリツクしてください。 


オーラ 


_ 


この魔法をかけると、魔力が体中をかけめぐり、筋力が向上します。このスキ 
ルを使いたくなったときは、「マジカルマイト（魔法の怪力)」をアクティブな 
スキルとして選び、マウスの右ボタンをクリックしてください。また、このス 
キルは味方のクリーチヤーに対しても使用することができます。その場合は対 
象となるクリーチャーを右クリックしてください。 


スペルシールド（呪文撃退の盾 ） Spellshield 

H この魔法をかけると、明るく光る盾が現れ、敵から受けた魔法攻撃のエネルギ 

—を吸い取ってくれます。このスキルを使いたくなったときは、「スペルシー 
ルド（呪文撃退の盾)」をアクティブなスキルとして選び、マウスの右ボタン 
をクリックしてください。また、このスキルは味方のクリーチヤーに対しても 
使用することができます。その場合は対象となるクリーチヤーを右クリックし 
てください。 


フロム•サイト（消失 ） Fade from Sight 

この強力で便利な魔法を使うと、姿を消して敵を惑わすことができます。この 
スキルを使いたくなったときは、「フェイド•フロム•サイト（消失)」をアク 
ティブなスキルとして選び、マウスの右ボタンをクリックしてください。 
























_ 精霊の力 

メテオストライク（隕石の一撃 ） Meteorstrike 


ライトニング（雷撃 ） Lightning 

H 敵の頭上に稲妻を落とします。このスキルを使いたくなつたときは、「ライト 

ニング（■撃)」をアクティブなスキルとして選び、マウスの右ボタンで敵を 
クリックしてください。 


敵をまったく動けない状態にして、その間に敵を片付けてしまうか、そのまま 
逃げ去ることができます。このスキルを使いたくなったときは、「フリーズ 
(凍結)」をアクティブなスキルとして選び、マウスの右ボタンで敵をクリック 
してください。 


バー ニン グ•ウォール（灼熱の壁 ） Burning Wall 

__この魔法をかけると、動くと同時に高エネルギーを秘めた壁を背後に残すこと 

ができます。この壁に触れた敵は高熱によるダメージを受けます。このスキル 

ル（灼熱の壁)」をアクティブ 


を使いたくなったときは、「バーニング * ウォ 
なスキルとして選び、マウスの右ボタンをクリックしてください。この状態で 
歩いたり走ったりすると、背後に壁が築かれます。 


エレメンタルボルト（精霊弾 ） Elemental Bolt 

穩精霊のエネルギーによって発生した強力な電光を敵 I 
す。放たれた電光は敵の生命エネルギーを探し求め、 
を目指して麵します。このスキルを使いたくなっ C 
ボルト（精霊弾)」をアクティブなスキルとして選び 
をクリックしてください。 




毒性の蒸気を発生させ、立ち上った雲で敵を包み込みます。このスキルを使い 
たくなったときは、「ポイソナス•クラウド（毒雲)」をアクティブなスキルと 
して選び、雲で覆いたい場所を右クリックしてください。 






































エレメンタル • ヘイル（精霊の雹） Elemental Hail 

精霊のエネルギーを源とする強烈な雹を敵に降らせます。このスキルを使いた 
くなったときは、「エレメンタル•ヘイル（精霊の雹)」をアクティブなスキル 


として選び、マップ上の好きな位置を右クリックしてください 


エレメンタル•ストライク（精霊の一撃） Elemental Strike 

精霊の力を結集して敵に強烈な一撃をお見舞いします。これによって敵は毒に 
侵され、炎に包まれ、さらには感電してしまいます。このエネルギーの通り道 
にいる敵はすべてダメージを受けます。このスキルを使いたくなったときは、 
「エレメンタル.ストライク（精霊の一撃)」をアクティブなスキルとして選び、 
マウスの右ボタンで敵をクリックしてください。 


•召喚の力 

サモン . ヴアーミン（害獣召喚 ） Summon Vermin 

ドブネズミを呼び寄せて敵をしつこく攻撃させます。魔術師に攻撃を加えてく 
る敵は、ことごとくこのドブネズミたちと格闘することになります。このスキ 
ルを使いたくなったときは、「サモン•ヴアーミン（害獣召喚)」をアクティブ 
なスキルとして選び、マツプ上の好きな位置を右クリックしてください。 


サモン-スケルトン（スケルトン召喚） Summon Skeleton 

長い間埋葬されていた死者を蘇らせ、味方として戦わせます。このスキルを使 
いたくなったときは、「サモン•スケルトン（スケルトン召喚)」をアクティブ 
なスキルとして選び、マツプ上の好きな位置を右クリックしてください。 


ライフ.リーチ（生命力吸収） Life Leech 

敵から体力を奪い、自分のものにすることができます0このスキルを使いたく 
なったときは、「ライフ • U — チ（生命力吸収)」をアクティブなスキルとして 
選び、マウスの右ボタンで敵をクリックしてください。 


マスター•サモナ ー （パッシブ）（召喚の達人（受動的技能)） Master Summoner 

召喚の術を極めることによって、召喚したクリーチヤーがより一層強力になり 


ます 



































バニッシュ（追放 ） Banish 

プレイヤーによって召喚されたクリーチャーをやって来: 
:す。このスキルを使いたくなったときは、「バニッシュ G 

なスキルとして選び、マウスの右ボタンで敵のクリ-チヤ 


リザレクト（蘇生 ） Resurrect 

H 神のような力をふるって死者を蘇らせます。このスキルを使いたくなったとき 

は、「リザレクト（蘇生)」をアクティブなスキルとして選び、マウスの右ボタ 
ンで死者をクリックしてください。 ， 


トランスファー•パワー（パッシブ）（能力の譲渡（受動的技能 )） Transfer powers 

召喚されたクリ_チャーが、プレイヤーキヤラクターのパッシブスキルの¬ 
め； ベ:_ を使うことができるようになります。 


サモン.デモニック • アイド（魔戦士召喚 ） Summon Demonic Aide 

B 魔界の騎士を召喚して戦闘に参加させます。このスキルを使いたくなつたとき 

は、「サモン.デモニック.アイド（魔戦士召喚)」をアクティブなスキルとし 
て選び、マップ上の好きな位置を右クリックしてください。 






























メインメニューへ戻る 


クエスト□グを開く 


圆 +0 


ctrlI + B 


SCROLL LOCK 


Prt Sc : 


キ_ポ 


トシ3 


トカツト 


ゲームの一時停止/再開 


マウスカーソルに 一番 近い敵を選択 


複数(こなっているオブジェクトをドラッグし、 iLgikii キーを押しなが 
らマウスボタンを離すと、それらのオブジェクトを分割できます。 


キーを押しながらマウスカーソルを画面の端に移動させると、 
プレイヤーキャラクターとは無関係に画面をスクロールできます。 
Ifflig ] キーを離すと、キャラクターのいる位置に戻ります。 


周辺のさまざまなオブジェクトについての説明が表示されます。 


「走る」、「歩く」の切り替え 


戦闘モードのオン/オフ 


ミニマップのオン/オフ 


アイテムリストを開く/閉じる 


ステータス画面を開く/閉じる 


装備ウインドウを開く/閉じる 


クイック□ー ド 


クイックセーブ 


□ー ド 


セーノ 


オートマップを開く 


ホット キーの 割り当て 


画面写真を撮影する 


SPACE : 


P10L : 


(rSHTFTl 
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ュ_ザ_サポート 


ゲームが暴走したり動かなくなった場合は以下のことを確認した上で弊社ユーザ—サボ—卜係まで電 
話、郵便、または E メールでご連絡ください。 

その際に、以下の事柄を詳しくお教えください。 

その上で、こちらで状態を判断して処置させていただきます。 

•ご使用機種のメーカー名、形式' メモリ容量、現在の HD の空き容量 
拳使用しています 0 S 、 およびバージヨン番号 

❿本体に接続している周辺機器（プリンター，キーボード、マウスなど）のメーカー名および型番 
•本体に追加しているボードの有無（サウンドボード、グラフィックボード、モデムボード） 

參問題が発生した時の症状、画面に表示されたメッセージ、症状の再現性など 

♦お問い合わせの注意 

お問い合わせを行う場合、あらかじめ、以下の内容をご確認いただけますとより早く原因をお伝えす 
ることができる可能性があります。 

1. 電源やケーブルなど基本的なことが間違つていませんか？ 

2. 『トラブルシューティング』の項を読んで対処してみましたか？ 

3. バソコン本体や Windows のマニュアルを見直しましたか？ 

4. ドライパ類が古いと正常に作動しない事もあります。現在ご使用のドライバが最新版であること 
を各ハードメーカーのホームページなどでご確認ください。 

5. 改造や増設（特に CPU の付け替えなど）をしている個所がある場合にはそれらすベて元に戻し 
てからもう一度、ご確認ください。 

6. ゲームについての質問には答えられません。 

7. DirectX についての質問にはお答えできません。各八ードメーカーにおたずねください。 

8. パッケージまたはマニュアルに記載されている条件に当てはまらないパソコンではサボ—卜でき 
ません。 

♦有償保証について 

お客様の不注意によりディスクを破損してしまった場合には有償にて交換いたします。 

<お問い合わせ先> 

f 1 92-0364 東京都八王子市南大沢 2-27 フレスコ南大沢5階 
ネットビレッジ株式会社ゲームビレッジ事業部ユーザーサポート係 

tel : 0426 -70-7786 fax : 0426-70-7772 email : psupport @ netviilage . co.jp 
受付時間：月〜金曜日10 : 〜 17 ： 00 
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